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LEESWIJZER

Dit  document  is het  resultaat  van een 
intensieve,  participatieve  samenwerking  
tussen  BOS+, Endeavour , Kind  en Samenleving  
en 3 dorpen,  namelijk  Pelt,  Bree en Hamont -
Achel . Deze dorpen  willen  hun  
speelinfrastructuur  vergroenen  en 
kindvriendelijker  te  maken .

Het  verloop  en het  resultaat  van dat  proces  
vormt  de neerslag  voor  dit  visiedocument . Het  
is de bedoeling  om  andere  dorpen  en 
gemeenten  te  inspireren  en een handleiding  te  
bieden,  zodat  zij  zelf  aan de slag kunnen  
gaan.

Dit  document  is dan  ook  geen exhaustief  
overzicht  van vergroeningsmogelijkheden  voor  
gemeenten .
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1. DEFINITIE 'GROEN SPEELDORP'

Å ьҠɕžžȠǎǰҠơƩҠȝȽƙǥǎƩǢƩҠȠȽǎǮȵƩȨȵȠȽƚȵȽȽȠҠɔžǰҠ
het dorp wordt ontwikkeld vanuit de 
groenblauwe structuur

Å ьҠɕžžȠǎǰҠȨȝƩǥƩǰҠƩǰҠǰžȵȽȽȠҠɥǺҠɔƩƩǥҠǮǺǂƩǥǎǟǢҠ
samen gaan

Å ьҠɕžžȠǎǰҠƙƩɕǺǰƩȠȨщҠǎǰҠǉƩȵҠƙǎǟɥǺǰơƩȠҠǢǎǰơƩȠƩǰҠ
en jongeren, mee worden betrokken bij de 
ontwikkeling en beheer

Å ьҠɕžžȠǎǰҠžǥǥƩҠƙƩǥƩǎơȨơǺǮƩǎǰƩǰҠƩǰҠơǎƩǰȨȵƩǰҠ
worden betrokken in de ontwikkeling en 
beheer

Een 'groen speeldorp' ǎȨҠƩƩǰҠɕǺǺǰǢƩȠǰь

© Kind & Samenleving



> 1. DEFINITIE 'GROEN SPEELDORP'

WAAROM?

Een 'groen speeldorp' kan een antwoord  bieden 
op verschillende uitdagingen :
Å Algemene achteruitgang van het buiten 

spelen
Å ĔƩȠơǎƚǉȵǎǰǂҠѕҠǎǰƙȠƩǎơǎǰǂҠѕҠ҃appartementisering ҄щҠ

ook in landelijke kernen
Å Verminderde toegankelijkheid of privatisering 

van informele speelplekken
Å Lagere verdraagzaamheid ten opzichte van 

spelende kinderen
Å Verdwijnen van voorzieningen door fusies, 

centralisering
Å Achteruitgang van de biodiversiteit, hitte -

eilanden, verlies van regenwater door 
ɔƩȠơǎƚǉȵǎǰǂщь

© Kind & Samenleving



2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP'

Een 'groen speeldorp' omvat verschillende 
componenten die bijdragen aan groen speelweefsel: 
er zijn zowel plaatsen nodig waar kan gespeeld 
worden in een groene omgeving, als een veilige 
verbinding tussen deze plaatsen. Enkel dan kunnen 
ɕƩҠȨȝȠƩǢƩǰҠɔžǰҠ҃ȨȝƩƩǥɕƩƩǁȨƩǥ҄щҠƩǰҠơȽȨҠƩƩǰҠ҃ǂȠǺƩǰҠ
ȨȝƩƩǥơǺȠȝ҄ш

A. Speelplaatsen: avontuurlijke - natuurrijke plekken:
1. Dorps-  en wijkplein
2. Dorps, wijk -  en buurtgroen
3. Straatgroen
4. Woongroen
5. Groen voor waterinfiltratie en Ѵretentie
6. Historische parktuin
7. Buitenruimte van voorzieningen
8. Sportcentra
9. Begraafplaatsen en kerken

B. Veilige verbindingen, trage wegen en 
ҊȝžȨȨžǂƩȝǥƩǢǢƩǰ҄

1. Trage wegen en veilige kindvriendelijke 
routes
2. Veilige en duidelijke fietsverbindingen 
voor kinderen en tieners
3. Veilige oversteken op plaatsen waar de 
trage wegen en fietsverbindingen drukke 
wegen kruisen
φшҠь
. 
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> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP'

A. Avontuurlijke - natuurrijke plekken

Parken  en groenzones  zijn  bij  uitstek  plaatsen  
die  deel  uitmaken  van een ҃ǂȠǺƩǰ ȨȝƩƩǥơǺȠȝ҄. 
Ten eerste  is het  voor  de hand  liggend  om  deze  
zones  in  te  richten  als  groene  speelplek . Ten 
tweede  nemen  ze vaak een centrale  plaats  in  of  
vormen  ze ankerpunten  binnen  de gemeente .

Binnen  elke  gemeente  zijn  heel  wat  vormen  van 
potentieel  speelgroen  te  identificeren . Er moet  
dan  per  situatie  bekeken  worden  of  het  zinvol  is 
om  dit  verder  te  ontwikkelen . De uitbouw  van 
elk  type  vergt  een eigen  strategie . 6
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Foto  rechts : Case Hamont - Achel : Binnen  het  centrum -
gebied  zijn  verschillende  types  plaatsen  te  onderscheiden  
om   avontuurlijke - natuurrijke  plekken  uit  te  bouwen . Elk  
type  vergt  een eigen aanpak  en strategie . 1. Dorpsplein ; 2. 
Wijk -  en buurtgroen ; 3. Straatgroen ; 4. Woongroen ; 5. 
Groen  voor  waterinfiltratie  en Ѵretentie ; 6. Historische  
parktuin ; 7. Buitenruimte  van voorzieningen ; 7bis . 
Sportcentra ; 8. Begraafplaatsen
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Type 1: Dorps -  en wijkplein

Typische knelpunten voor vergroening: 
-  Vaak heel stenig en verhard
-  Dominante positie van de auto (doorgang, 
parkeren, bediening handelszaken, 
ƙƩǂȠžǁƩǰǎȨȨƩǰщҠǮžȠǢȵщьѥ
-  Vaak open ruimte nodig voor evenementen.
-  Soms beschermd dorpsgezicht.
-  Verwachting van een 'open' plein.
-  Speelvoorzieningen worden vaak als 'niet 
gepast' beschouwd.

Typische potenties:
-  Goede en centrale ligging waardoor toevallige 
ontmoeting mogelijk wordt
-  Meeste bewoners willen vaak een groen(er) 
en levendig(er) ontmoetingsplein
-  ĔƩƩǥҠȠȽǎǮȵƩщҠƙɔшҠǺǮҠžȽȵǺ҄ȨҠɔǎȨȽƩƩǥҠžǁҠȵƩҠ
schermen
-  een verhard plein wordt snel een hitte -
eiland. Vergroening kan dit doorbreken

Case Bree: Case Pelt:

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Hamont - Achel:

© BOS+



> Type 1: Dorps -  of wijkplein (vervolg)

Strategieën en oplossingen:
-  Uitwerken van een oplossing voor mobiliteit 
en parkeerplaats. Hierbij wordt idealiter de 
verblijfs -  en spelruimte zo veel mogelijk 
gescheiden van de mobiliteitsruimte. 
-  Vertrekken vanuit lokale geschiedenis indien 
beschermd landschap (bv. een monument)
- Eerder bespeelbare elementen, ook wel 
spelaanleiding genoemd (waterelement, 
ɥɕƩȠǁȨȵƩǰƩǰщҠƙƩȨȝƩƩǥƙžȠƩҠǢȽǰȨȵщьѥщҠơžǰҠ
speeltoestellen
-  Eerder lage en vlakke speelelementen (bv. 
trampoline) of transparante elementen
-  Kiezen voor esthetische speelelementen en 
voor elementen die de eigenheid van de plaats 
in de verf zetten. Bv. door samenwerking met 
lokale kunstenaars en ambachtslieden 
-  Kiezen voor speelelementen die ook een 
sociale functie kunnen vervullen (bv. een 
zitkring)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Goede voorbeelden en referenties:

Bespeelbare kunst 
op een onthard 
kerkplein (Zierikzee)
en Maaseikplein 
Gent

© Kind & Samenleving

Speelfonteinen op 
dorpsplein 
Merelbeke
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Type 2: Wijk -  en buurtgroen

Typische knelpunten: 
-  Niet altijd goed gelegen en/of bereikbaar 
voor jonge kinderen (autobarrières)
-  Vaak saai en eenzijdig ingericht als 
zichtgroen: geen biologische meerwaarde en 
niet uitnodigend als speelgroen 
-  Soms open plekken en grote gazons nodig 
ɔǺǺȠҠƩɔƩǰƩǮƩǰȵƩǰҠѤȵƩǰȵƩǰщьѥ

Potenties:
-  Omvangrijker groen waar spelen normaal is 
en veel mogelijkheden zijn voor 
groenontwikkeling
-  Veel kansen als ontmoetingszone

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Bree:

© BOS+



Type 2: Wijk -  en buurtgroen (vervolg)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Strategieën en oplossingen:

-  Zorgen dat het wijk -  en buurtgroen goed 
bereikbaar is voor een 8 - jarige: bijv. 
snelheidsremming rond het plein, goed 
beveiligde oversteekplaatsen
-  Vertrekken vanuit lokale geschiedenis indien 
aanwezig
-  Anticiperen op overlast door kiezen van 
juiste schaalniveau en buffering
-  Ruimte voor tenten of evenementen niet 
overdrijven: Soms wordt er te gemakkelijk van 
uit gegaan dat er een volledig 'lege' ruimte 
nodig is. De ruimte wordt voor het gemak vaak 
ook heel ruim ingeschat. Landschaps -
elementen  kunnen ook binnen in tenten staan.

Goede voorbeelden en referenties:

Case Bree:

© Kind & Samenleving

Case Pelt: Bestaand terrein onthard en autoluw gemaakt

Wijk -  en buurtterreinen in Brugge met reliëf en divers groen:

© Kind & Samenleving



Type 3: Straatgroen

Typische knelpunten:
-  Nabijheid bewoning waardoor intensief 
spelen gevoelig kan liggen
-  Te breed wegprofiel, waardoor de snelheid 
van de auto's te hoog ligt
-  Auto's nemen ruimte in, zowel als gevolg van 
een te breed wegprofiel als van 
parkeerplaatsen, waardoor er onvoldoende 
ruimte is voor spelen, groen en bomen
-  Onvoldoende afscheiding van het verkeer

Potenties:
-  Het groen ligt dicht bij bewoning en is vlot 
toegankelijk
-  Veel kansen als ontmoetingsplaats
-  Vaak veel kansen in ontharding van te brede 
wegenis

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Hamont - Achel:

Case Bree:

Case Pelt:

© Kind & Samenleving



Type 3: Straatgroen  (vervolg)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Strategieën en oplossingen:

-  Onderzoeken of ingrepen in 
verkeerscirculatie mogelijk zijn. 
Rekening houden met wegcategorie en 
druk verkeer (straatgroen aan drukke 
straat heeft vaak weinig betekenis)
-  Ontharden van te brede wegenis
-  Anticiperen op overlast door kiezen 
van juiste schaalniveau
-  Buffering t.a.v. woningen waar nodig

Goede voorbeelden en referenties:

Kopenhagen en Nederland:

© Kind & Samenleving
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Type 4: Woongroen

Typische knelpunten:
-  Vaak ligt dit op privéterrein
-  Nabijheid woningen en appartementen 
waardoor intensief spelen gevoelig kan liggen
-  Saaie en groenarme inrichting (zichtgroen) 
waar spelen niet mogelijk, 'ongepast' wordt 
beschouwd of zelfs bewust ontmoedigd wordt.
-  Parkeren is meestal primair. Auto's nemen 
alle ruimte in (legaal of illegaal).
-  Avontuurlijkheid vs. net -  en ordelijkheid

Potenties:
-  Groen ligt dicht bij bewoning en is vlot 
toegankelijk
-  Veel kansen voor ontmoeting en sociaal spel
-  Vaak nog kansen in te brede wegenis

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Hamont - Achel:

Case Bree:

© Kind & Samenleving



Type 4: Woongroen (vervolg)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Strategieën en oplossingen:

-  Een duidelijk onderscheid maken 
tussen mobiliteits -  en verblijfsruimte. 
Binnen de verblijfsruimte differentiëren 
tussen zichtgroen, buffergroen, 
ȨȝƩƩǥǂȠǺƩǰщьшҠ
-  Anticiperen op overlast door kiezen 
van juiste schaalniveau 
-  Buffering waar nodig, rekening houden 
met privaat - publiek - gradiënt
-  Bewoners enthousiasmeren over het 
openstellen van privéterrein voor spel 
of ontmoeting

Goede voorbeelden en referenties:

Project kindvriendelijke voortuinen : Vergroenen  en kindvriendelijk 
maken van voortuinen

© Kind & Samenleving

Woongroen nabij 
Appartementen

© Kind & Samenleving

https://k-s.be/medialibrary/purl/nl/7570163/Kinderen%20&%20voortuinen.pdf


Type 5 : Groen voor waterinfiltratie en -
retentie

Typische knelpunten: 
-  Ҋĕžơǎ҄ҠɔƩȠɔȽǥǥƩǰҠǰǎƩȵҠžǥȵǎǟơҠǉȽǰҠȠǺǥщҠǰǥшҠ
regenwater opvangen en laten infiltreren 
ƙǎǰǰƩǰҠơƩҠτφҠȽȽȠшҠĕžơǎ҄ȨҠǢȽǰǰƩǰҠǺǺǢҠǁȽǰǂƩȠƩǰҠ
als bufferbekkens, waar permanent water in 
staat of kunnen ook bijna altijd droog staan
-  Het is moeilijk om goed te voorspellen hoe 
de wadi zich zal gedragen
-  'Water en spelen' roept vragen op i.v.m. 
veiligheid
-  Beheer en onderhoud achteraf zijn belangrijk

Potenties:
-  Water biedt avontuurlijke speelkansen en 
verhoogt de beleving
-  Kansen voor meer biodiversiteit

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Hamont - Achel:

Case Hamont - Achel:

© Kind & Samenleving



Type 5 : Groen voor waterinfiltratie en Ѵ
retentie (vervolg)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Strategieën en oplossingen:

-  Ontwerp van wadi laten vertrekken 
vanuit speelkansen 
-  Principes i.v.m. veiligheid meenemen 
in ontwerp: maximale diepte van 50 cm, 
een zachte helling, bodembedekking als 
grind aanbrengen bij een te sterke 
҃ɥȽǎǂȨȝžǰǰǎǰǂ҄ҠɔžǰҠơƩҠǂȠǺǰơщҠɔǺǺȠǢǺǮҠ
onvoorspelbaarheid (plotse diepte, 
ǺǰɥǎƚǉȵƙžȠƩҠǺƙȨȵžǢƩǥȨҠǺǰơƩȠҠɕžȵƩȠщьѥ
-  Indien het water lang stilstaat in de 
wadi, moet de kwaliteit gemonitord 
worden

Goede voorbeelden en referenties:

Case: Bree

Speelvriendelijke
wadi in Brugge
en Lier:

© Kind & Samenleving
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Type 6: Historische parktuin of beschermd 
landschap

Typische knelpunten: 
-  Kwetsbaar en beschermd > vaak maar weinig 
ingrepen mogelijk
-  Snel sfeer dat spelen niet gepast is

Potenties:
-  Groen is vaak al sterk ontwikkeld
-  Vaak rijke landschapselementen: heuvels, 
ɕžȵƩȠщҠǎǟȨǢƩǥơƩȠȨщь
-  Veel kansen voor fantasiespel

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Hamont - Achel:

Case Bree:

© Kind & Samenleving



Type 6: Historische parktuin of beschermd 
landschap (vervolg)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Strategieën en oplossingen:

-  Vertrekken vanuit lokale geschiedenis 
en unieke potentie van plekken (bijv. 
heuvel op ijskelder)
-  Gebruikers scheiden door het 
opmaken en implementeren van een 
plan met gewenste speelintensiteit. De 
gewenste speelintenstiteit  wordt 
bepaald door de kwetsbaarheid van de 
site en verschillende gebruiksvormen. 
-  Eerder opteren voor speelaanleiding 
dan voor speeltoestellen
-  Eerder natuurlijk en vlakke en/of 
transparante speelelementen (bijv. 
trampoline)
-  'Marker' inbrengen dat spelen mag in 
de daarvoor bestemde zone

Goede voorbeelden en referenties:

© Beeldbank stad Gent. Layla Aerts

Bespeelbare houten schapen 
die verwijzen 
naar de historische dries
(Vroonstalledries , Gent)

© Kind & Samenleving



Type 7: Buitenruimte van voorzieningen 
ѤȨƚǉǺǺǥщҠƙǎƙǥǎǺȵǉƩƩǢщҠȨȝǺȠȵƚƩǰȵȠȽǮщьѥ

Typische knelpunten:
-  Vaak veel en grote claims van actoren, wat 
leidt tot veel afsluitingen. Grote 
terughoudendheid voor openstelling.
-  Nood aan parkeerruimte
-  Vrees voor extra onderhoud
-  Vrees voor vernielingen en overlast

Potenties:
-  Met medegebruik kan ruimte veel efficiënter 
ingezet worden
-  Speelruimte kan al ingericht zijn

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Hamont -  Achel : Case Bree:

© Kind & Samenleving



Type 7: Buitenruimte van voorzieningen 
ѤȨƚǉǺǺǥщҠƙǎƙǥǎǺȵǉƩƩǢщҠȨȝǺȠȵƚƩǰȵȠȽǮщьѥҠ
(vervolg)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Strategieën en oplossingen:

-  Zoeken naar complementair medegebruik, 
samen met alle actoren + goed beheer en 
voortdurende opvolging 
- Zoeken naar win - win, soms 'voor wat hoort 
wat': bijv. onderhoud door de gemeente in ruil 
voor openstelling
-  Groene buitenruimte kan meerwaarde 
betekenen: bv. 'leestuin' van een bib, 
didactische waarde van groene speelplaats, 
ǮƩƩȠҠƙƩɕƩǂǎǰǂҠǺȝҠȨȝǺȠȵȨǎȵƩщь
-  Een goed ontworpen groen speelterrein 
vraagt minder onderhoud
-  '2- draden - systeem': Het dichtst bij de 
voorziening is helemaal privaat, wat altijd 
afgesloten is. Daarrond een semi - publieke  
zone met omheining kan geopend of gesloten 
worden, afhankelijk van openingsuren of dag -  
en nachtritme

Goede voorbeelden en referenties:

Case: Bree

© Carmen De Vos
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Type 8: Sportsites

Typische knelpunten:
-  Vaak weinig gebruikt restgroen, dat slecht gelegen en 
weinig toegankelijk is
-  Vaak veel en grote claims van actoren, wat leidt tot veel 
afsluitingen en beperkingen
-  Vaak weinig planmatig, rommelig en weinig doordacht 
beheer in de randen
-  Overlast van wedstrijden maakt buren soms gevoelig
-  Overdreven parkeerruimte
-  Vrees voor vernielingen en overlast

Potenties:
-  Soms grote restruimtes ter beschikking
-  Trend van fusie sportclubs, waardoor soms velden vrij 
komen.
-  Met efficiëntere ordening of herinrichting kan veel 
ruimtewinst gemaakt worden
-  Soms win - win in grondverzet: grond die uitgegraven 
moet worden voor egalisering van velden, kan gebruikt 
worden voor de aanleg van speelheuvels
-  Speelruimte kan meerwaarde zijn voor bezoekers van 
de sportsite (bijvoorbeeld gezinnen met meerdere 
kinderen)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Bree: naast het voetbalveld 
en het volleybalterrein ligt een 
ongebruikt grasveld 

Case Pelt: naast het voetbalveld ligt een BMX -
terrein en een bosje

Case Hamont - Achel: 
rondom het voetbalveld ligt 
een klein bosje

© Kind & Samenleving



Type 8: Sportsites (vervolg)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Strategieën en oplossingen:

-  Anticiperen op overlast door kiezen van 
juiste schaalniveau en buffering
-  Zoeken naar complementair medegebruik, 
samen met alle actoren + goed beheer en 
voortdurende opvolging (principes: win - win, 
ȨǺǮȨҠҊɔǺǺȠҠɕžȵҠǉǺǺȠȵҠɕžȵ҄ѥ
-  Spelen integreren: naar een 
'beweegvriendelijk' sportcentrum

Goede voorbeelden en referenties:

Case Hamont - Achel: een speelterrein naast het voetbalterrein 

© Beeldbank Stad Gent. Layla Aerts

In recreatiedomein de 
Blaarmeersen is een zone van 
het strand afgebakend voor 
recreatief zwemmen en spel. 
In een ruimere zone kan 
getraind worden in het water. 

© Kind & Samenleving

Een beweegvriendelijk groen 
sportcentrum in Odense



Type 9: Begraafplaatsen en kerken

Typische knelpunten:
-  Groot afgesloten element in het 
(speel)weefsel
-  Verwachting van rust en sereniteit, 'spelen is 
ǺǰǂƩȝžȨȵ҄
-  Beschermde monumenten
-  Vrees voor overlast en vernieling

Potenties:
-  Evolutie naar meer natuurlijke 
begraafplaatsen en 'parkbegraafplaatsen'
-  Vraag naar 'kindvriendelijke begraafsplaatsen' 
en plekken waar kinderen op hun eigen manier 
kunnen rouwen

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Case Hamont - Achel: de 
ommuurde begraafplaats is een 
barrière 

Case Bree: op het gras rond de 
kerk valt weinig te beleven

Case Bree: het kerkhof vormt een 
barrière in het speelweefsel, 
terwijl het ook verbindend 
element zou kunnen zijn

© Kind & Samenleving



Type 9: Begraafplaatsen en kerken (vervolg)

> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > A. AVONTUURLIJKE-NATUURRIJKE PLEKKEN

Strategieën en oplossingen:

Stapsgewijs de visie verbreden:
. Stap 1: Betere doorwaadbaarheid met 
openbaar wandel -  en fietspad
. Stap 2: Ecologisch beheer en parkkarakter 
verhogen. Nadenken over 'kindvriendelijk' 
kerkhof (met aandacht voor eigenheid van 
rouwende kinderen)
. Stap 3: Creëren van rustplekken

Zo kan geleidelijk de stap gezet worden naar 
een 'parkbegraafplaats'

Goede voorbeelden en referenties:

Campo  Santo in Gent

Oude parkbegraafplaats Jules Moretuslei  Wilrijk

© Kind & Samenleving
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Ҕ нΦ .h¦²{¢9b9b ±!b 99b ϥDwh9b {t99[5hwtΩ

B. Veilige verbindingen, trage wegen en 
ҊȝžȨȨžǂƩȝǥƩǢǢƩǰ҄

Naast speelplekken zijn veilige verbindingen van 
groot belang in een groen speeldorp.
Een kind van 8 jaar zou zich zelfstandig moeten 
kunnen verplaatsen binnen zijn buurt en de 
belangrijkste voorzieningen en speelplekken 
bereiken.

Dit vergt:
1. Trage wegen en veilige kindvriendelijke routes
2. Veilige en duidelijke fietsverbindingen voor 
kinderen en tieners
3. Veilige oversteken op plaatsen waar de trage 
wegen en fietsverbindingen drukke wegen 
kruisen

Case Pelt: Bovenlokale fietsverbinding langs BMX - terrein

Case Bree: Veel doorsteekjes in Tongerlo

© Kind & Samenleving
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> 2. BOUWSTENEN VAN EEN 'GROEN SPEELDORP' > B. ĔKo¤ocKҠĔKá9o°Ao°cK°щҠöá cKҠĕKcK°ҠK°ҠҊÞ éé cKÞ¤K¢¢K°҄

Typische knelpunten:
-  Weinig of geen afscheiding tussen traag en 
gemotoriseerd verkeer
-  Fiets - o- strades  kunnen gevaarlijk zijn voor 
jonge fietsertjes met hun onvoorspelbaar 
rijgedrag, bijv. in confrontatie met 
speedpedelecs
-  Halteplaatsen langsheen fiets - o- strades  staan 
vaak in functie van rust, niet van spelen.
-  Fietsstraten worden soms ingesteld zonder 
herinrichting, waardoor ze niet goed 
functioneren
-  Andere weggebruikers zijn niet altijd bekend 
met andere regels in fietsstraten
-  ҃9ǎǰǰƩǰơǺǺȠ҄ҠɔǺƩȵɕƩǂƩǰҠɔƩȠơɕǎǟǰƩǰҠơǺǺȠҠ
herinrichting van dorpskernen

Potenties:
-  Op dit moment is er veel aandacht voor 
uitbouw van fietsroutenetwerken, trage wegen 
en verkeersveiligheid (in het bijzonder van 
scholen)

Case Hamont - Achel: fietstoegankelijkheid van de 
Pastoor Bungenerslaan

© Kind & Samenleving



Ҕ нΦ .h¦²{¢9b9b ±!b 99b ϥDwh9b {t99[5hwtΩ Ҕ .Φ ĔKo¤ocKҠĔKá9o°Ao°cK°щҠöá cKҠĕKcK°ҠK°ҠҊÞ éé cKÞ¤K¢¢K°҄

Strategieën en oplossingen:

-  Bij fiets - o- strades  en bovenlokale 
fietsverbindingen: het snelle fiets verkeer 
ontdubbelen van het traag fietsverkeer

-  Voldoende beveiligde kruispunten, daar waar 
fietsroutes kruisen met autoroutes.
Dit betekent ook de snelheid van wagens 
reduceren tot max. 30 km/u

-  öȠžǂƩҠɕƩǂƩǰҠƩǰҠ҃ƙǎǰǰƩǰơǺǺȠ҄ҠɔǺƩȵɕƩǂƩǰҠǎǰҠ
stand houden

Goede voorbeelden en referenties:

Case Hamont - Achel:

:

Case Bree: doorgang via de 
begraafplaats

Case Bree: binnenweg voor 
voetgangers

© Kind & Samenleving



Ҕ нΦ .h¦²{¢9b9b ±!b 99b ϥDwh9b {t99[5hwtΩ Ҕ .Φ ĔKo¤ocKҠĔKá9o°Ao°cK°щҠöá cKҠĕKcK°ҠK°ҠҊÞ éé cKÞ¤K¢¢K°҄

Strategieën en oplossingen:

-  Uitbouw van passageplekken langs 
belangrijke kind -  en tienerroutes. Zo'n 
passageplek omvat telkens een speels 
element, een zitelement en een 
belevingselement (zie figuur hiernaast).

Goede voorbeelden en referenties:

© Kind & Samenleving



EEN GROEN ONTWERP IS GEBASEERD OP VOLGENDE PRINCIPES:

Biodiversiteit : er wordt gestreefd om zoveel mogelijk inheemse 
soorten te behouden en aan te planten. Op die manier wordt 
lokaal de biodiversiteit verhoogd. Daarnaast kunnen deze 
terreinen een verbinding vormen voor populaties in de 
omliggende grote natuurgebieden. Hierdoor wordt ook de 
biodiversiteit op een grotere schaal bevorderd. 

Ecologie :
Er wordt rekening gehouden met het landschap en de 
standplaats, bodemtype, successievorm, etc.
Inheemse soorten spelen een cruciale rol in het voedselweb : ze 
trekken meer bijen en vlinders aan, staan in interactie met het 
bodemleven, zijn een voedselbron voor vogels etc. 

Duurzaamheid : een groen ontwerp vraagt een minimum aan 
onderhoud en input. Er wordt vermeden dat er moet worden 
water gegeven, het gebruik van bestrijdingsmiddelen is uit den 
boze, het onderhoud is aangepast aan de mogelijkheden van de 
beheerder etc.

3. ALGEMENE PRINCIPES VAN EEN GROEN 

ONTWERP



> ALGEMENEPRINCIPES VAN EENGROENONTWERP

STAPPEN RICHTING EEN GROEN
ONTWERP

1. Afbakenen en onderzoeken van het terrein

- Oppervlakte : het is niet realistisch om op 
een klein terrein een bos aan te leggen , in de 
zin dat er typische bossoorten kunnen
gebruikt worden . Het microklimaat zal
immers verschillen in een klein gebied , 
waardoor bepaalde soorten al dan niet goed
gaan gedijen . 

- Omgeving : een terrein in een landelijke
omgeving zal andere invloeden ondervinden
dan een terrein in een stedelijke context, bv. 
onkruiddruk , microklimaat , gebruik щь

- Bestemmingsvoorschriften en beperkingen
voor kwetsbare natuur of erfgoed moeten in 
rekening gebracht worden



> ALGEMENE PRINCIPES VAN EEN GROEN ONTWERP > STAPPEN RICHTING EEN GROEN 
ONTWERP

2.A Lezen van het omringende ecologische landschap: van macro -  naar 
microniveau

Kiezen voor planten die op elk niveau aangepast zijn aan de lokale en 
bovenlokale omstandigheden

Klimaat

Omgeving en 
ruimtelijke compositie 

van het terrein 

Lokale planten-
gemeenschap

Microklimaat: 
bodem, 

schaduw, pH, 
ǘŜƳǇΣ ǿŀǘŜǊΣΧ 

2.B Lezen van het omringende 
culturele landschap

Een centraal gelegen terrein in een 
woonwijk, bijv. langs een belangrijke 
verbindingsweg of naast een 
voorziening voor kinderen verdient 
het om sterk uitgebouwd te worden 
als avontuurlijke en natuurrijke plek.
Een speelplek uitbouwen dat 
moeilijk toegankelijk is of buiten het 
woonweefsel ligt, zal meestal weinig 
effect hebben, tenzij het 
uitzonderlijk groot is of veel troeven 
heeft.



> ALGEMENE PRINCIPES VAN EEN GROEN ONTWERP > 
STAPPEN RICHTING EEN GROEN ONTWERP

3. Identificeren van waardevol bestaand groen

Bij een ontwerp wordt de aanwezige inheemse 
beplanting zoveel mogelijk behouden, enerzijds 
om de omgeving zo weinig mogelijk te verstoren 
en anderzijds vanuit het duurzaamheidsprincipe. 
Bestaande vegetatie kan ook al een speelwaarde 
hebben of de speelwaarde kan eenvoudig 
ontwikkeld worden. Dit zal desgevallend blijken 
uit het participatieve traject. 



> ALGEMENE PRINCIPES VAN EEN GROEN ONTWERP > 
STAPPEN RICHTING EEN GROEN ONTWERP

4. Aandacht voor water

Water, en het beheer ervan, zal de komende 
jaren alleen maar belangrijker worden. Zowel 
een tekort als een teveel aan water moet 
worden vermeden worden. Daarom is het 
belangrijk dat het regenwater in de grond kan 
dringen en niet kan afstromen. Dit principe heet 
waterinfiltratie. 

Hoe meer verharding, hoe minder 
waterinfiltratie. Daarom is het belangrijk om het 
aandeel verharding zoveel mogelijk te beperken. 

Daarnaast bestaan er ook specifieke structuren 
die water kunnen bufferen, dus langer 
ɔžȨȵǉǺȽơƩǰшҠKƩǰҠɕžơǎҠǎȨҠƩƩǰҠɔǺǺȠƙƩƩǥơҠɔžǰҠɥǺ҄ǰҠ
structuur. In heuvelachtige gebieden kan 
loodrecht op de helling een struikenrij worden 
aangeplant om afstroming van het water te 
verminderen. 

© Kind & Samenleving



> ALGEMENE PRINCIPES VAN EEN GROEN ONTWERP > 
STAPPEN RICHTING EEN GROEN ONTWERP

5. Afbakenen verschillende zones en grote 
structuren binnen het terrein

-  aan de hand van stappen 1 - 3 worden 
ɔƩȠȨƚǉǎǥǥƩǰơƩҠɥǺǰƩȨҠѤ҃ǢžǮƩȠȨ҄ѥҠȵǺƩǂƩǢƩǰơҠžžǰҠǉƩȵҠ
terrein = het opmaken van een vlekkenplan
Op dit plan worden ook de spontane looplijnen 
aangeduid. 

-  hierbij wordt ook rekening gehouden met de 
verwachtingen van de buurtbewoners en gebruikers 
van het terrein (na doorlopen van een participatief 
traject, zie verder)

-  per zone verschilt de beplanting en sfeer van het 
ontwerp

-  als laatste worden spelelementen toegevoegd: 
speeltoestellen, speelaanleidingen, losse 
elementen. Dit gebeurt als laatste, want deze 
hebben een minder lange levensduur en kunnen 
mee evolueren met de behoeftes van de omgeving

3.

Speeltoestellen 

als ômeubelstukkenõ

1. 2.

Vlekkenplan: 

ôkamersõ + looplijnen

Reliëf en groenvoorzieningen

© Kind & Samenleving



> ALGEMENE PRINCIPES VAN EEN GROEN ONTWERP > STAPPEN RICHTING EEN GROEN ONTWERP

5.Bis Afbakenen van bufferzones (indien nodig)

Nabij woningen, en voornamelijk nabij achter -  of zijkanten van bewoning (tuinzijde) wordt er 
best buffering voorzien. Hiermee kan men anticiperen op privacy - conflicten. 
Ҋ9ȽǁǁƩȠƩǰҊҠƙƩȵƩǢƩǰȵҠǎǰҠɕƩɥƩǰҠҊžǁȨȵžǰơҠǉǺȽơƩǰ҄ҠƩǰҠǢžǰҠǎǰǉǺȽơƩǰҠơžȵҠƩȠҠȨȵȠȽƚȵȽȠƩǰҠɕǺȠơƩǰҠ
voorzien om bijvoorbeeld geluidsoverlast te minimaliseren. Speelinfrastructuur komt dus best 
niet in deze zone terecht. Een natuurlijke buffering zorgt voor een win - win. 

Indien een sterke, fysieke buffering noodzakelijk is, kan er met doornplanten, hagen of water 
gewerkt worden. 

Collectieve tuinen kunnen een mooie overgang vormen in de gradiënt van privaat naar publiek.

publiek

privaat

semi-

publiek

Noodzaak om te bufferen aan 
achterkanten of zijkanten van 
woningen (tuinzijden). 

Buffering = afstand 
houden. Groen -
buffering biedt veel 
meerwaarde

© Kind & Samenleving



> ALGEMENE PRINCIPES VAN EEN GROEN ONTWERP 
> STAPPEN RICHTING EEN GROEN ONTWERP

6. Alle groenvormen komen aan bod: 
boomlaag , struiklaag, kruidlaag  en gras -  en 
moslaag

-  Om tot een duurzaam en divers ecosysteem 
te komen moet er aandacht zijn voor alle 
groenlagen. Elk van die lagen heeft immers  
biodiverisiteits -  en ecologische waarde

-  Mits goed ontworpen, kan elk van die lagen 
ook speelwaarde hebben (bijv. klimmen in 
bomen, verstoppen in struiken, genieten van 
bloemen, geurige planten en diverse texturen, 
ȠǺǥǥƩǰҠǎǰҠǂȠžȨҠǺǁҠǮǺȨщьѥ

© Ecopedia



> ALGEMENE PRINCIPES VAN EEN GROEN ONTWERP 
> STAPPEN RICHTING EEN GROEN ONTWERP

7. Keuze voor inheemse soorten, aangepast 
aan hun omgeving

-  inheemse soorten vervullen een cruciale 
functie ons ecosysteem: ze zijn immers een 
voedingsbron en/of zijn een waardplant voor 
veel dieren

-  inheemse soorten gedijen in onze contreien, 
ze groeien hier al eeuwen en zijn dus 
aangepast aan de groeiomstandigheden. Dit 
verhoogt de kans dat ze aanslaan. 
Hier moet worden opgemerkt dat door 
klimaatverandering, de keuze binnen het 
gamma inheemse soorten beperkter wordt: er 
moet ingezet worden op soorten die meer 
droogte -  en hitteresistent zijn

-  het gedrag van sommige niet - inheemse 
soorten is nog onvoldoende gekend, met als 
risico dat ze gaan woekeren en/of invasief zijn

Japanse Duizendknoop is een exoot die heel invasief is en 
ondertussen overal woekert langsheen spoorlijnen en 
waterlopen. 

Reuzenbereklauw is een invasieve exoot die 
ǂƩɥǺǰơǉƩǎơȨȠǎȨǎƚǺ҄ȨҠǮƩȵҠɥǎƚǉҠǮƩƩƙȠƩǰǂȵ



4. MUST-HAVES VOOR EEN AVONTUURLIJKE-

NATUURRIJKE SPEELPLEK

Een aantal elementen zijn zeer waardevol om 
een speellandschap mee te bouwen. 
Dit zijn bijna 'must - have' - elementen (indien ze 
inpasbaar zijn in het terrein en locatie).
Ze zijn op te delen in verschillende 
categorieën:
Å Reliëf en bodem
Å Kruiden en gras
Å Bomen en struiken
Å Speelse objecten
Å Water
Å ь

Deze 'must - haves ' worden echter vooral 
interessant als ze gecombineerd worden of op 
een creatieve manier in de plannen worden 
ingebracht.

Bloemen-weide 
en kruiden

Wild land

Klimboom Fruitboom Holle struik

Losse 
takken

Bosje

Liggende boom- 
stam

Ondiepe 
plas

Lang gras

Modderple
k

Rots

Open grasveld

Slingeren

Chillplek

Grote 
heuvel en 

put

Zand

Boomstam-
schijven

Boomhut

Picknickbank

EilandjeSteiger boven 
water

BOMEN 
EN 

STRUIKEN

RELIEF EN 
BODEM

WATER

SPEELSE 
OBJECTEN

KRUIDEN 
EN GRAS
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> MUST-HAVES VOOR EEN AVONTUURLIJKE-
NATUURRIJKE SPEELPLEK

Minimale oppervlakte

Om goed te kunnen functioneren moet een
speelterrein doorgaans minstens 800 m² zijn en niet
te smal . Er moet immers ruimte zijn voor meerdere
leeftijden , gebruikers en doelgroepen . Anders kunnen
bepaalde groepen een terrein gemakkelijker claimen .

Soms moet er ook buffering voorzien worden t.a.v . 
tuinkanten . Meestal is het geen goed idee om een
volwaardig buurtterrein te realiseren van minder dan 
800 m² of met een heel smalle vorm . In groenarme
wijken kan het toch een optie zijn , maar dan moet het 
goed opgevolgd worden (grotere kans op 
overlastklachten ). 

© Stad Gent


